
































































H^yc - 

3339 BBS 

r r ，鬣 I ，て : b r 





P 4) i <. 」ぬ 

a±i_ 



。ぐ： 


ヂい ': :づ編各、'..:ム 


M)h 








.ホ HCkiseKve 


k 




fP ； rS ^ 

(.•.が’ Oea/re , 

、■，ノー こ〜ゴー： j 


，トン 

〆 ゾ' 


的":％ 




C2 




’fh)rie 




_ 


XiiHitbu$ F tu/ 


一‘ « : W ，— 

.Jlaeus ^ .,： 

, svi P uiu , 

¢1，— ’.: 善 d 

A^m 



7 ()ieio \ ^ 4 ) 




fftt 


rfb 、 


OarreJ ^ 


our 


CON 

ポスターイラスト 
イラストレーシヨン集 


E N 




ダ， 

奂罵 


、■も^ 


JXi 


為 




•A 


キャラクター紹介 . 7^4 n ?6 | f % M . 


か \^ !，e 


キヤラクターグッズ/ OMNISHOP ……8 

キヤラクターチザイン . 9 

声優インタビュー . 10 

スタッフコメント . 12 

ノベル用イラスト . ……15 

設定資料 . 21 





















[イラストレーシ 


miMMm 















パブリシテイ用イラスト）) 



3 










































[キャラクター紹介] 


壽サフイ=スイーニ’ 


^ aphy ^weenie 


CV : 田村ゆかり 

勝気で負けず嫌い。少しわがままで、意地っ張りで、小生意気 
な10歳の女の子。ある小国の領主の一人娘なのですが、可愛がら 
れて育てられたわりには意外としっかり者です。けれど本当は寂 
しがり屋で、誰かに甘えたい、かまってもらいたいのですが…。 
家庭的な面もあり、料理好きだ 
ったりします。とくにお菓子作 
りが得意。クリノンもまた、王 
都で開かれる歌のコンクールに 
出場するために、リヴァーレ家 
の執事をしている「ジイ」と一 
緒に旅をしています。 


CV : 堀江由衣 

見た目はおとなしめで、優しぐ清楚な感じのする16歳の女の子です。だけど、ちょっ 
とのんびりマイペース。時々、天然な台詞を言ったり行動をしたりします。歌を歌うこと 
が大好きで、将来は歌姫になりたいと思っています。そんなサフィの歌声には、生まれ 
つきに不思議な力が宿っています。悪意の込められた魔法を浄化する力……サフィが歌 
うと、動物達はその歌声に聴き惚れ、枯れた草花は再び色を取り戻します。 


籲クリノン=リヴ アーレ 


Klin on Ri vale 


ク％-し 



















籲ココナ = キュート Cocona Cute 


CV : 麻績村まゆ子 

カウジーたちの前に不意に姿を表しては、助言 
をして去っていく謎の少女。年齢は18ということ 
ですが、見た目はサフィと同じかそれよりも若く 
見えます。普段大人しくしていると可愛いのです 
が、時々突拍子もない行動を起こすことがありま 
す。ちょっと小悪魔的な所があり、カウジーはよ 
くからかわれるのですが、何故か憎めません。 


•か W - =ストファート 

K a u z y S t u f a t 〇 


クリノンが生まれる前からリヴァーレ家の執事をしています。 
年齢は55歳。クリノンのお供として一緒に旅をしていて、クリ 
ノンが歌う歌の演奏担当です。魔法^奏楽器フオルテールの腕は、 
昔とった件柄で超一流の腕をもっており、また武術の達人でもあ 
ります。クリノンに付き添っているせいか、見た目よりも行動力 
があり、まだまだ若い者には負けんよと意気込んでいます。クリ 
ノンからは「ジイ」と呼ばれています。 


•魔導師ルシア 


ノーチェの町に、夜だけの時の呪いをかけた魔 
導師。見た目は10歳くらいの男の子にしか見え 
ませんが、実際の年齢は不明です。人に憎しみ、 
妬みなどの負の感情を植え付けることで、人が苦 
しむさまを見ることを楽しみにしています。 


I 方 W 卜5 了', 


•ギヤレソン=ビステク 


あまり自己主_ない、おとなしい性格の16歳 
の少年です。優柔不断なところがあり、周りに流さ 
れることもしばしば。サフィとは幼馴染で腐れ縁的 
な関係。基本的に「いい人」な性格なこともあって、 
サフィからの頼まれ事など、大抵、軽く引き受けて 
しまいます。そのようなわけで、一見サフィの尻に 
しかれているように見えなくもありません。 
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印刷数5000枚 

店頭告知用として印刷、全国のシヨップに配布。 
また、12月29〜30日に東京 • ビックサイトで開催 
された「コミックマーケット59」で若干数の販 
売あり。同じデザインの絵柄が、他にテレカ、 
パッケージに使われていますが、キャラクター 
の立ち位置等、実は微妙に違っています。 



ホストカード 


全6種 • 印刷数各3000枚 

No.1. 初回パッケージ同桐。 

No.2 〜5……販促物として、全国の店頭でランダム配布。 

No.6. 「くろねこさんち一む」のソフトのユーザー登 

録者及び OMNISHOP 利用者への DM として利用。 


W 鶩、 



販促用として描き下ろされたイラスト。 
サフィの下着の色違いで全4種。 


その他 



エ画堂スタジオ通信販売サイト 『 OMNISHOP 』 


テレカ：1 

2000年9月25日より OMNISHOP で予約.販売開 
始。それに先駆けて、2000年9月22〜24日に幕 
張メッセで開催された「東京ゲームショー2000 
秋」で先行販売。「バルフIふぁん B0XJ のキャ 
ラクターイラストのテレカセツト内に、1枚だけ 
予告の意味合いを持たせて取り混ぜた。 


テレカ：2&3 


2001年1月5日より OMNISHOP で予約 • 販売開 
始。それに先駆けて、2000年12月29〜30日に東 
京•ビックサイトで開催された「コミックマー 
ケット59」で先行販売。 


gR 木ニム •” Wg Re-*. 


新製品 コーナー 


•OMNISHOP から … 

これからもエンジェリックコンサート関連グッズ 
の開発を進めていきます。 

みなさんの「こんなの欲しいな」つてリクエスト、 
どしどしお寄せください。 

リクエストは… user_support@kogado.com まで0 



http://www.kogado.com/ 



































小林多加志 

こばやしたかし： 2月15日生まれ。北海道出身。株式会社東京キッズ勤務、アニメーター。 
現在、多数のアニメ作品を手掛ける傍ら、月刊アニメディア別冊、メガミマガジン誌上にて 
連載中の 『P. E. T. S』 でキャラクターデザインとイラストを担当。 
























サフィ=スィ_ニー役：堀江由衣 


ほりえゆい:9月20日生まれ、東京都出身.アーツビ 


ジョン所属。代表作として i 六門天外モンコレナイト 


柊六奈役、ラブひな成瀬川なる役、サイフアイハ 


リー,キヤサリン役など: 


このゲームのシナリオの印象や感想など聞かせて下さい。 
堀江：すごくかわいくて、たのしい物語だなあと思いました。音 



のゲームは自分もすごく好きなので楽しみです。 


——担当されたキャラクター、サフィの印象はどうでしたか？ 

堀江：かわいかったです。でもけっころなまけ者で、いいのかな 
あと思っていました。 

アフレコの時に気をつけたところや、苦労されたところなど 
はありますか？ 

堀江：一緒に旅をしているカウジーが幼なじみということもあっ 
て、2人の距離がすごく近くて、気をつかわない間がらが表現で 
きれぱいいなあと思って演じました。 

——特に印象に残っている台詞やシーンはありますか？ 

堀江：ところどころ出てくるダジャレが…。 

——もしあなたの近くに、サフィがいたらどう思いますか？ 
堀江：とりあえず、私のかわりに歌ってもらいます。 

-ご自分でゲームをなさいますか？また一番好きなゲーム、は 
まっ たゲームがありましたら教えて下さい。 

堀江：します。好きなゲームは色々あるのですが、最近はどれも 
とちゅラまでしか…。一番最近やったゲームは“ドラクエ7”です。 



クリノン=リヴアーレ役：田村ゆかり 

たむらゆかり： 2月27日生まれ ； 福岡県出身.アーツビ 
ジョン所属,，代表作として地球防衛企業ダイ•ガード 
谷川風香役、マイアミ • ガンズ,:ルウ役、無敵王トラ 
イゼノン宗像梨紅役など 


このゲームのシナリオの印象や感想など聞かせて下さい。 

田村：ほわほわしてて、可愛いい感じがしました。 


一一 当されたキヤラクター、クリノンの印象はどうでしたか？ 

田村：クリノンちゃんは甘えんほう。ヒロインヒロインしてる子 
も可愛いくていいけど、こんな子も大好きです零 

-アフレコの時に気をつけたところや、苦労されたところなど 
はありますか？ 

田村：時間が短かかったのでわたわたしてしまいました。 

—— 特に印象に残っている台詞やシーンはありますか？ 

田村：ケロ。 


——もしあなたの近くに、クリノンがいたらどう思いますか？ 

田村：きせかえごっこしてみたいです。 


——今後どのようなキヤラクターを演じてみたいと思いますか？ 

堀江：ちよつとミステリアスな女の子とか。フカフカみたいなキ 
ヤラクターとか、色々と挑戦してみたいです。 


ご自分でゲームをなさいますか？また一番好きなゲーム、は 
まつたゲームがありましたら教えて下さい。 

田 村：（弟がやつてた）ドラクエ 7 のカジノ。自分のドラクエは 






るだけ、そゲ感じてもらえるように頑張りました。 


——今後とのようなキヤラクターを演じてみたいと思いますか？ 

田村：まほうつかい。変身できるキャラがやってみたいです。 


このゲームを買ってくれた方へ、 
メッセージをお願いします。 

田村：楽しく演じさせていただきまし 
た。クリノンをず一っとかわいがって 
T さいね零 




ココナ=キュート役:麻績村まゆ子 

おみむらまゆこ：10月26日生まれ東京都出身 
81プロデュース所属 ； 代表作として時空探偵ゲン 
シクン：ラブラブ役、 D 4 ブリンセス星ル役、臣 
士魔法劇場リスキー☆セフティ . 1 : ラニー役など: 


このゲームのシナリオの印象や感想など聞かせて下さい。 

麻績村：音楽で物語りが進んで行く！つてことを聞いて、すごく、 
私的には”新鮮で“カワイイー”つと、そして、シナリオも「メ 
ルヘンちつくでカワイイお話」から、「ミステリアスでどんどん引 
き込まれていくお話」いろいろあつて、台本チェックしてて面白 
かつたですつ。 


——担当されたキヤラクター、ココナの印象はどうでしたか？ 

麻績村：麻績村まゆ子ちゃんは、結楕、動物役やモンスター役が、 
今まで、多かつたので「人間の女の子役だ!!」「セリフがしゃべれ 
る!!」 つて、 ものすごく嬉しかったです。 


——特に印象に残つている台詞やシーンはありますか？ 

麻績村： 3枚目だけど2枚目なセリフがココナの優しさに触れるこ 
とができて、とつても、聞きどころです。 

——もしあなたの近くに、ココナがいたらどう思いますか？ 

麻績村：困つている時に、現われておしゃべりしてくれるので、 
むちやくちや、お友達になりたいと思います！ 


ご自分でゲームをなさいますか？また 一番 好きなゲーム、はま 
つたゲームがありましたら教えて下さい。 

麻績村：今、 TV ゲームはしないのですが、昔は、「マッピー」とか 
「アイスクライマー」とか「マリオブラザーズ」とか“ ミッキー，， 
と“スヌーピー”のゲームウォッチが大好きでした。 

——今後と‘のようなキャラクターを演じてみたいと思いますか？ 

麻續村：口ぐせは悪いんだけど心にはうそつけないような、そん 
な役をやつてみたい今日この頃です。 



このゲームを買ってくれた方へ、 
メッセージをお願いします。 

麻績村：いろんなセリフをしゃべっ 
ているので、ぜひつ、ぜひつっ、 ココ 
ナ=キュートな麻績村まゆ子をお試 
し下さいッッ。 



-I 


アフレコの時に気をつけたところや、苦労されたところなど 
はありますか？ 

麻績村：18歲のココナは、サフイーやクリノンより年上なのです 
が、見た目や心では年下な所と、普段大人しくしていると可愛い 




※インタビューの回答文は、原文をそのままに掲載しております。 









【開嫌後記•スタッフコメント】 


エンジエリック•コンサート（以降、エンジエ 
リック）をお買い上げいただき、誠にありがとう 
ございます。 

さて、今回のエンジエリックで、私がメインで 
関わらせていただきました作品は4つとなりまし 
た。いままでの作品でも、制作過程において様々 
な問題点が発生したり、予期せぬ出来事が起こっ 
たりと、色々と大変ではありましたが、今作は中 
でも一番の難産でありました。途中、本当（マジ）に倒れるかと 
いう時期もありました……ですが、こうして皆様の目に触れられ 
ているということは、どうやら無事に発売まで漕ぎ着けたようで 
す。これを書いている今は実はまだマスターアップ前で、てんや 
わんやしている頃だったりするのですが（汗） 

エンジエリックでは企画がスタートした当初から、雑誌社との 
連動企画が念頭にありました。 

実際、毎月連載のデジタルノベル、描き下ろしイラスト、デス 
クトップ マスコ ットなどなど、色々な仕事をゲームの開発と同時 
にこなしていくこととなり……いやはや自分で立案したこととは 
いえ、あまりの忙しさにちょっとクラクラきてました。 

ですが、それで少しでも多くの方にエンジエリックの魅力を伝 
えることが出来たのなら、その苦労も報われます。広報のベティ 
橋本さん、各誌ご担当者様、素材の締め切りなどなど、色々とご 
迷惑をお掛けしました。そして、ありがとうございます。ベティ 
橋本さん、広報だけに後方援護上手いですよ（笑） 

私は初の肩書きディ レ クタ ーとい うことでディ レ クターなので 
すが、同時にプランナーでもあり、ゲームデザイン、シナリオ、 
キャラクターデザインの原案、絵コンテ、背景やイラストのラフ、 
キャスティングなどなど、様々なことをやっております。 

実は今までの作品もそうなのですが、キャラクターデザインな 
ども、そのデザイン基礎となるラフデザインは自分で手掛けてい 
たりします。参考までにどんなのかというと……その辺に載って 
いる絵がそうです。 

絵が下手なのはご愛嬌、ということで（笑）下手なのであまり 
人様に見せられた物ではないのですが、資料的な価値を求める設 
定集ということで、少し載せてみました。 








心 ） i 

見（ V .， 


エンジェリックは歌に重点が置かれるゲームのため、キャステ 
ィングも十分に気を使う必要がありました。 

この物語は主人公とサフィの2人がメインの話であり、またサ 
フィの歌が数多く入るため、サフィ役は慎重に選定しなければな 
りません。 

その選定には、営業的にある程度人気のある方が好ましく、ま 
た同時にサフィというキャラクターのイメージに合った声色をも 
ち演技ができる人、そして歌が上手い人……というかなり厳しい 
条件をクリアしなくてはなりません。 

最終的にサフィ役には堀江さんが選ばれたわけですが、とはい 
え人気絶好調だからということだけで堀江さんが選ばれたという 
わけでは決してありません。 

企画がスタートした当初は、前作にあたる「ハートフルメモリ 
—ズ」でヒロインの一人、ルティル役を堀江さんが演じられ、ま 
た主題歌も歌われていたので、逆に今回、堀江さんはないな…… 
と考えていました。 

ですが、歌は上手いけれど声色がサフィに合わない、声は良い 
けれど歌がちょっと……などなどで、サフィ役の選定は難行し、 
結局のところその全ての条件を満たした方として、堀江さんしか 
いないね、ということなったのです。 

堀江さんは透き通ったとても綺麗な声をお持ちで、かつ非常に謙 
虚で努力家であります。 

歌唱力もうちの音楽担当の馬場のお墨付きということで、「ハ 






















一トフルメモリーズ」で出演していても、あえてもう一度の登板 
と相成りました。 

堀江さんにはお忙しい中、とても頑張っていただき、結果、非常 
に良いものに仕上がったと、感謝しております。 

その他にも、開発中には色々なことがありましたが、とりあえ 
ずこの辺りで締めたいと思います。 

最後にここまでちゃんと読んでいただきました皆様にちょっと 
した秘密を教えちゃいます。 

とある条件を満たして、ストーリーモードをクリアすると謎の 
「パスワード」なるものが表示されます。 

今現在、このパスワードをどういったものに利用するか考え中 
です。多分インターネットでの当社のホームページ上にて、この 
パスワードを利用した何かしらの企画を実施することになるので 
はないかと思うのですが……。 

で、そのパスワードを知るためのヒント、それはアドベンチャ 
—. パートでの選択肢と、移動マップでのルートの進め方、エン 
ディングを見た回数、の3点です。 

ちょっと難しいかも知れませんが、もしよろしければチャレン 
ジしてみて下さい。 

それでは、またどこかでお会いできれば嬉しく思います。エン 
ジエリック•コンサート、隅々まで楽しんで下さいね〜。 

2000年12月某吉日デイレクター • 貝阿弥範明 


「くろねこさんち一む」6作目になる「エンジ 
エリック•コンサート」楽しんでいただけたで 
しようか？ 

バルフIシリーズとは違う ゲームに 少々戸 
惑う方もいると思いますが、根底に流れる 
「ほんわか」したテイストは、パルフエシリー 
ズに近いものがあると思います。やはり、パ 
ルフエシリーズを手がけた貝阿弥氏が本作のディレクターをして 
いるからでしよう。 

貝阿弥氏のストーリーの特徴は、「ほんわかした日常」と、「ハ 
ードなエピソード」にあると思います。しかし、それ以上に特徴 
的なのは彼のサービス精神で「お風呂」「温泉」「海水浴」「うれ 
しはずかしキスシーン」といった貝阿弥ワールド爆発なイベント 
群でしょう。シナリオプロットのときはまだそれほどインパクト 
はないものの録音台本の段階になってそのセリフまわしの妙にス 
タッフ達が度肝を抜かれることがしばしばありました。 

本作でもその貝阿弥ワールドが爆発しているあたりをぜひ楽し 
んでください。 

グラフイツクデイレクター • 松浦幸治 


皆さん、はじめまして垣ちゃんで〜す。 

『TECHWin』 を読んでいる人はもう知っている 
かと思いますけど、このゲームの開発には、実は 
パルフェやルテイルやココットたちも加わってい 
るんです。中には「お腹すいた、お腹すいた」と 
じゃまをするライナもいたりして、一時はどうな 
ることかと思いましたけど、こうやって皆さんの 
お手元に届けることがようやくできました。 

このゲームを作るきっかけとなったのは、黒猫魔法店の経営が 
苦しくなったので、 

くろねこさんち一むが新しい「ゲームソフト」を作って、それ 
を黒猫魔法店で売って、パルフェを助けようとしたのがきっかけ 
でした。 

そして、 ココ ットの提案で、音楽ゲーム「エンジェリック •コ 
ンサート」に決まったのです。 

はじめは、音楽ゲームなんて、どのようにして作っていいやら、 
さっぱり見当もつきませんでしたが、困っているパルフェの涙顔 
が浮かぶと、そんなことは言ってられません。 

途中でなんどか、くじけそうになったときも、ルテイルの歌声 
で励まされました。 

このゲーム中にも、なんかどこかで聞いたような歌声が…。 

なんかルテイルにそっくりです。 

きっと開発している間に、このゲーム中にもルテイルの ココロ 
がのりうつったのでしよう。 

皆さんもじっくりと聞いてみてください。ほら、なんとなくな 
ごむような気がしませんか？ 

その他にも皆さんに楽しんでもらえる要素をたっぷり盛り込ん 
でみましたので、お楽しみください。 

エンジェリック•コンサートには、パルフェの仲間たちも、変 
装やらなにやらして、なんらかの形で登場しているので、探して 
みてください。（もう、気づいている人もいるかな？） 

このゲーム、黒猫魔法店では2001年にちなんで、2001ゴルダで 
販売しています。 

フロルエルモスにお立ちよりの際は、ぜひお買い求め下さいね。 

なお、日本でのエンジェリック.コンサートの売上げの一部は 
黒猫魔法店に寄付されます。 

みなさんも、パルフェたちをたすけるために、まだ買っていな 
I、友達がし、たらすすめてあげてください0 

私は、パルフェを今後も助けるために、フロルエルモスに旅立ち 
ます。 

それでは。 

プログラマー • 垣崎正司 
















【開発後記•スタッフコメント】 


今回、歌の作曲は私の師匠、堺香子氏に 
依頼しました。作詞も工面堂スタジオの男 
どもではなく作詞の経験の豊富な三輪恭子 
氏と仮歌も歌ってくれた柿原薫氏に依頼。 
全曲、曲を先に作りその後作詞をしてもら 
う形で作業は進められました。 

このゲームは企画当初から音楽 CD を同梱する予定があった 
ので、ゲーム中に演奏する音色もやはりそれと同じ方が良いと 
思い、自分の製作環境と挵氏の環境とを同じにして作業を進め 
ることにしました。 

共通の音源を使うことで後で一つ一つ音を抜き出して録音す 
ることが可能となるからです。 

ちなみにデスクトップミュージックに詳しい人なら知ってい 
ると思いますが、今回はローランドの音源を使うことにしました。 

曲は、アレンジの段階で、プレイヤーができるだけ気持ちよ 
く演奏できるように、フレーズを追加したり手直ししたりしな 
がら完成させて行きました。 

今回ポイントになる、音を抜きだして k e y に割り当てる作 
業では、出来るだけ元の音の高さの並び通りになるように気を 
使いました。 

初めて演奏する時は難しいと思いますが、曲を覚えれば気持 
ちよく演奏できるようになると思います。 

歌の収録ですが、こちらはとても順調に進みました。 

サフィ役の堀江由衣さんもクリノン役の田村ゆかりさんも歌 
の仕事の経験も多く、歌が上手で収録も予定より早く終わるこ 
とが多くありました。 

堀江さんには収録の合間に何度か開発中のエンジエリック. 
コンザートをプレイして楽しんでもらえたのですが、自分の歌 
でゲームするのってどんな気持ちなんでしょうねぇ。 

ゲーム中に流れる B G M は私が作曲しました。こちらは主に 
ヤマハの音源を使っています。 

個人的に特に気に入っているのは、民族音楽風の王都のテーマ 
と、あとオルガンだけで演奏している曲があるのですが、その二 
つです。 

オルガンの曲は貝阿弥による、とあるルートを通らないと聞 
けないという仕掛けがあるらしいのですが、頑張って探して、 
聞いてみて下さい。 

そんなこんなで、完成しました エン ジエリック.コンサート、 
楽しんでプレイしてもらえるとうれしいです。 

音楽デイレクター • 馬場信繁 


みなさんこんにちは。ユーザーサポート兼デパッカー 
兼テストプレイヤーのフェール YOKO です(笑)。 

私は、くろねこさんち一むの記念すべき第1番目の 
作品である、「リトル•ウィッチパルフェ」から、第6 
作目にあたる、この「エンジェリック.コンサート」まで、全てのタイ 
トルのデバック及びテストプレイをさせていただきました。 

最初こそ、あまりにもエ画堂らしくないラブリーなキャラクターと、 
貝阿弥ギャグの寒さに面喰ったものでしたが、慣れというものは恐ろ 
しいもので、今ではまったく動じなくなったばかりか、パルフェシリ 
ーズのテレカを社販で買って、机に飾ってニヤニヤしてる次第です。 

今、まさに制作の最終段階に入った「エンジェリック • コンサート」 
ですが、私としては、是非皆様に、ミュージックゲームの楽しさを十 
こ分に楽しんでいただきたいと思っています。 

ゲーム攻略のポイントとして、まず、同梱の音楽 CD を繰り返し聞 
いて、曲のイメージを耳に焼き付けてから演奏することが、ステージ 
クリアへの最近道です。皆さんがんばってくださいね。 

最後に、開発スタッフの皆様、マスターアップ直前にもかかわらず、 
「このカレンダーのデザイン可愛くな 一い！ 」とか「フェールをもっと 
出せ〜」とかサフィなみのわがままで困らせてごめんなさい。これか 
らも口ださせてね。 

ユーザーサボートフェール YOKO 


やっほ〜！！！みんな元気？貴方の （！？） ベティ！ベ 
ティ Hashimoto 、 ここに参上！ ! 

ウルルルル〜ン(涙）つ•つ•ついに皆さんのお手 
元に商品が届いたんですネ女嬉しいです！これもひ 
とえに、ファンの皆様、プッシュプッシュしていただ 
いた出版社の皆様のおかげです。ありがとうございました。 

嬉しいついでに、ここでレア情報をお知らせしちゃいま〜す。 

爆弾発表！！！！ナント、くろねこさんち一むのファンブックを出 
そうっていう企画が進行中なんです。やったネ女 
詳しくはまだ内緒なんだけど、小耳にはさんだところ •• • “くろ 
ねこさんち一む”がてがけた「リトル•ウィッチパルフェ」から「エ 
ンジェリック • コンサート」まで、全6作品分の設定画、声優さん情 
報そして攻略などが入って、さらに CD - ROM も付いちゃうらしいの。 
ス•ス•凄過ぎる〜！これは、もう一家に一冊のファンブックになり 
そう★この一冊でノヽ°ルフェシリーズからエンジェリックまでの全て 
がわかるなんて、なんて便利なのぉ])お兄さんから奥さんまで！？ 
み〜んなに気に入ってもらえそうな予感。“くろねこさんち一む”の 
カンぺキ本になりそう！お目見えは2001年春頃の予定!!おっかけ情報 
は工面堂のホームページでチェックしてネ☆アドレスはみんなも知っ 
てのとおり、 http :// www _ kogado . com / ヨ。お楽しみに〜〉，》 

広報ベテイ Hashimoto 











ノベル用イラスト原画①一 


『TECH Win 』 2000年11月号収録① 




Ang^oc Gohc^t 

dfia^hkalkm 


『TECH Win 』 に連載されたデジタルノベルに使用されたイラストです。 

すべてキャラクターデザイナーである小林多加志氏に描きおろしていただきました。 









































ノベル用イラスト原画①一 2 



『TECH Win 』 2000年11月_収録② 

















y% 


ノベル用イラスト原画①一 3 


『TECH Win 』 2000年11月号収録③ 

























『TECH Win 』 2000年 12 月号収録② 










































































ノベル用イラスト原画②一 3 



ノベル用イラスト原画③一1 


『TECH Win 』 2001年1月号収録① 
































ノベル用イラスト原画 ( 
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ゲームの演出上未使用になった失敗パターンの原画 


ノク クリノ/ i^yj 



y / ク々ノン 




『TECHWin』 クリックアイドルで未使用になった、 EX バターンの原画 
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